Regulamin konkursu dla szkotl srednich
Euroscola 2017

§ 1 TEMAT i CELE KONKURSU

8.

9.

. Organizatorem konkursu jest Biuro Informacyjne Parlamentu Europejskiego w Polsce (BIPE), ul.

Jasna 14/16a, 00-041 Warszawa, tel. 22 5952477, mail epwarszawa@ep.europa.eu

. Celem konkursu jest wylonienie klas/grup, ktore otrzymaja zaproszenie na spotkanie Euroscola

odbywajace si¢ w siedzibie Parlamentu Europejskiego w Strasburgu.

. Konkurs przeznaczony jest dla miodziezy szkot srednich w wieku 16-18 lat. Konkurs nie jest

przeznaczony dla dorostych uczniéw realizujacych nauke w trybie zaocznym.

. Nagroda w konkursie jest dofinansowywana wizyta w siedzibie Parlamentu Europejskiego w

Strasburgu, gdzie odbedzie si¢ spotkanie zwycigzcoOw konkursu FEuroscola z calej Unii
Europejskie;j.

. [lo$¢ terminéw Euroscoli, ktére Polska moze otrzymaé, w kazdym roku jest inna i srednio wynosi

12. Oznacza to, ze w roku szkolnym z Polski moze pojecha¢ 12 grup do Strasburga. Liczba
terminow jest podawana przez Biuro Informacyjne w Strasburgu do wiadomosci Organizatora w
dwoch turach.

. Konkurs sktada si¢ z dwoch etapow:

a.etap [: quiz internetowy z wiedzy o Unii Europejskiej na stronie www.euroscola.pl
b.etap II: zadanie kreatywne w formie filmu, fotoreportazu, eseju lub memu.

. Maksymalna liczba punktéw z quizu wynosi 60. Do drugiego etapu przechodza grupy, ktore

uzyskaly minimum 50%, czyli 30 punktow.

Informacje o konkursie sa dostgpne na stronie www.euroscola.pl, www.europarl.pl,
www.facebook.com/epwarszawa, https://twitter.com/pe_polska

Pytania dotyczace konkursu mozna kierowa¢ na adres: epwarszawa@ep.europa.eu z dopiskiem w
temacie wiadomosci "Konkurs Euroscola 2017".

10. Konkurs prowadzony jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej, a jego etapy podane sa w tabeli

ponizej:
Nazwa etapu Termin
1. Etap I: quiz internetowy tylko przez 15 dni od 4 do
18/12/2017
2. Ogloszenie wynikoéw etapu I na stronie | 12/01/2018
http://euroscola.pl/kategoria/aktualnosci/
3. Etap II: dostarczenie zadania kreatywnego 02/03/2018
4. Ogloszenie wynikéw Il etapu na stronie j/w 21/03/2018
5. Wyjazdy na Euroscole w ciagu roku szkolnego
2018/2019
6. Ogloszenie pierwszej partii szkot wyjezdzajacych do | do 30/05/2018
Strasburga. Finalisci otrzymaja zaproszenie do Strasburga
na spotkania Euroscoli odbywajace si¢ w okresie od
pazdziernika do grudnia 2018.
7. Ogloszenie drugiej partii finalistow. FinaliSci otrzymaja | do 30/09/2018

zaproszenie do Strasburga na spotkania Euroscola
odbywajace si¢ w okresie od stycznia do maja 2019.
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§ 2 REGULAMIN ETAPU I - QUIZU INTERNETOWEGO

1. Aby wzia¢ udziat w konkursie, uczestnicy (klasy) wybieraja opiekuna (np. nauczyciela).

2. Opiekun rejestruje grupg na stronie konkursu www.euroscola.pl. Uczestnicy otrzymuja 30 losowo
wybranych pytan z dziesigciu réznych dziedzin: historii, kultury i jezyka, geografii, systemow
politycznych i spolecznych i wiedzy o Unii Europejskiej (historia, instytucje, politycy, Parlament
Europejski i studia w Unii Europejskiej).

3. Pytania w quizie internetowym sa podzielone na 3 kategorie: tatwe, $rednie i trudne. Program
wybiera pytania losowo, a uczestnik otrzymuje 10 tatwych, 10 $rednich i 10 trudnych. Na kazde z
pytan, w zaleznos$ci od rodzaju trudnosci, przeznaczony jest rozny czas na udzielenie odpowiedzi:
1) Pytania tatwe — 1 punkt — 15 sekund
2) Pytania $rednie — 2 punkty — 30 sekund
3) Pytania trudne — 3 punkty — 45 sekund

4. Uczestnicy musza odpowiedzie¢ na kazde pytanie. Nie jest mozliwy ani powrot do wezesniejszych
pytan w celu zmiany odpowiedzi, ani przejrzenie wszystkich odpowiedzi na koniec konkursu. W
przypadku braku odpowiedzi w czasie przeznaczonym na pytanie uczestnik otrzyma za dane
pytanie 0 (zero) punktow a nastgpnie zostanie dla niego wylosowane kolejne pytanie z puli pytan
konkursowych.

5. Uczestnik quizu po zakonczeniu konkursu otrzyma informacj¢ o ilosci zdobytych punktow oraz
czasie, w ktorym quiz zostal ukonczony. Informacja wyswietli si¢ na ekranie quizu Euroscola.

6. 0 przejsciu do nastgpnego etapu decyduje poprawnos¢ odpowiedzi i1 nieprzekroczenie
maksymalnego przydzielonego czasu. Nie jest natomiast istotne, aby to byt czas najkrotszy.

7. Zasady rejestracji: rejestracji do udzialu w quizie internetowym beda mogli dokona¢ nauczyciele
(opiekunowie) wypetniajac pola formularza '"rejestracja". Opiekunowie sa zobowiazani
wprowadzi¢ nastgpujace informacje do formularza rejestracyjnego:

—Nazwa szkoty (w przypadku zespotu szkot prosze podaé precyzyjna nazwe, np. "LO nr 3 im. A.
Mickiewicza w Katowicach"),

—>Wojewodztwo, adres szkoty — ulica, kod pocztowy, miasto,

— Telefon szkoty, e-mail szkoty,

—Nazwa klasy (np. 2a, 3b. Zaleca si¢ nie zglasza¢ ostatnich klas, gdyz w razie wygranej nie
otrzymaja mozliwo$ci wyjazdu),

—Imig i nazwisko nauczyciela, telefon nauczyciela, e-mail nauczyciela,

8. Nauczyciel rejestrujacy grupg akceptuje warunki udziatu w konkursie Euroscola i wyraza zgode na
przetwarzanie danych osobowych na potrzeby konkursu.

9. W wyniku rejestracji nauczyciel otrzyma na swoj adres e-mail nazwe uzytkownika 1 hasto, ktore
beda stuzyly do zalogowania si¢ w celu rozwiazania quizu. Nauczyciel moze hasto przekazaé
uczniom, jednak zalecane jest, aby podczas trwania konkursu quiz byt rozwiazywany wspolnie
pod opieka nauczyciela.

10. Jeden nauczyciel moze zarejestrowac kilka klas lub grup miedzyklasowych.

11. Szkoty, ktoére pojechaty na Euroscolg¢ w roku szkolnym 2016/2017 i 2017/2018, nie begda brane
pod uwage w obecnym konkursie.

12. Rozwiazywanie quizu: podczas trwania konkursu mozliwa jest tylko jednokrotna proba
rozwiazania quizu. Radzimy zwro6ci¢ na to uwage ucznidw, poniewaz moze si¢ zdarzy¢, ze
uzytkownik w trakcie rywalizacji straci mozliwo$¢ logowania, czego skutkiem bedzie
wykluczenie klasy. Najlepsza metoda pracy dla grupy bioracej udziat w konkursie jest zebranie
catej grupy przed jednym komputerem, wyznaczenie jednej osoby do zaznaczania odpowiedzi i
wspolne rozwigzywanie quizu. Do kazdej edycji konkursu Euroscola wymagana jest ponowna
rejestracja. Rejestracji mozna dokonywac przed rozpoczeciem konkursu lub w czasie trwania
konkursu, nawet w ostatni dzien.

13. Maksymalny czas trwania quizu: 15 minut. Mozna go przeprowadzi¢ w ciagu jednej godziny
lekcyjnej.

14. O przejsciu do II etapu szkoty zostana poinformowane e-mailem lub informacja ta zostanie
zamieszczona na stronie www.euroscola.pl. Aby uzyska¢ wigcej informacji prosimy o kontakt z
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Biurem Informacyjnym Parlamentu Europejskiego w Polsce, mail epwarszawa@ep.europa.eu lub
telefon 22 5952477.

15. Przed przystapieniem do wlasciwego quizu zaleca si¢ rozwigzanie go w wersji probnej, otwartej
na stronie www.euroscola.pl bez limitu czasowego.

16. Minimalne wymagania sprzgtowe: w ponizszej tabeli przedstawiono wymagania sprzgtowe
niezbedne do poprawnego uruchomienia quizu Euroscola. W przypadku starszych przegladarek
moga wystapi¢ problemy z dziataniem quizu Euroscola.

System operacyjny Przegladarka internetowa Pozostate

Windows IE (od wersji 9) Flash Player 10
Intel® Pentium® 4 1.33GHz, AMD Firefox (od wersji 42.0)
Athlon™ 1,33GHz albo szybszy Opera (od wersji 33)
1GB RAM Chrome (od wersji 46)

Macintosh

Intel Core™ Duo 1.33GHz albo
szybszy

512MB of RAM

Linux®
Modern processor (1GHz albo szybszy)
512MB RAM, 128MB karty graficznej

UWAGA: Przypominamy wszystkim szkolom, aby sprawdzity poprawno$¢ dzialania sprzgtu
komputerowego i przegladarki przed przystapieniem do quizu Euroscola. Zaleca si¢ wczesniejsze
sprawdzenie poprawnosci dziatania quizu Euroscola przed przystapieniem do konkursu.

§ 3 REGULAMIN ETAPU II - ZADANIA KREATYWNEGO W
FORMIE FILMU, FOTOREPORTAZU, ESEJU LUB MEMU.

1. Zadaniem konkursowym jest stworzenie filmu, fotoreportazu, eseju lub mema. Motywem
przewodnim ma by¢ do wyboru:

1. Euromity i fake news - jak je zwalcza¢?

. Przyjazn ponad granicami - moj europejski przyjaciel

. Zjednoczeni w r6znorodnosci - co to znaczy?

. Obywatele Europy - twoje prawa w UE

. Masz wybor - po co i$¢ na wybory?

. UE - lubig to! Unia Europejska w mediach spotecznosciowych

. Jestem Europejczykiem - co to znaczy? Co nas laczy, co nas dzieli

. Uczymy si¢ Europy - moja szkota w UE

. Przyszto$¢ Unii Europejskiej - jaki kierunek integracji?

10. Co byscie zmienili w Unii Europejskiej, a czego nie chcecie zmieniac?

2. Prace zgtoszone po terminie nie beda brane pod uwagg.

3. Praca nad zadaniem kreatywnym ma zwigkszy¢ swiadomo$¢ zmian zachodzacych w Polsce dzigki
cztonkostwu w Unii Europejskiej, sktoni¢ do refleksji nad polskim wktadem UE nad szansami,
jakie Unia Europejska oferuje Polsce oraz przysztoscia Polski w EU. Praca nad filmem ma tez
sktoni¢ do namystu nad tym, jak Europa dba o integracjg, wspolpracg i wzajemna tolerancj¢ oraz
do zainteresowania i zaangazowania w ta inicjatywe jak najwigkszej liczby Europejczykow.

4. Opiekun klasy/grupy pomaga i/lub nadzoruje uczestnikow konkursu w przygotowaniu pracy
konkursowej i wypetnia formularz zgloszeniowy. Prace konkursowa nalezy zglosi¢ poprzez
formularz:
https://goo.gl/forms/gzhUY'Y Cajhjm9pHL 2

O 003N L B~ Wi
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5. Jeden opiekun moze opiekowac si¢ jednocze$nie kilkoma klasami/grupami, jednak dla kazdej z
nich nalezy wysta¢ osobny formularz zgltoszeniowy. Kazda klasa/grupa moze przygotowac tylko
jeden rodzaj zadania kreatywnego.

6. Udzial w konkursie oraz podanie przez uczestnikow danych osobowych sa catkowicie dobrowolne.

Wymogi dotyczgce filmu

1. Praca konkursowa Film - aby spetni¢ wymogi formalne — musi:

—mie¢ dlugo$¢ minimum 3 a maksimum 5 minut, by¢ nakrgcony dowolna technika (np. animowany)
i dowolnym urzadzeniem (np. telefonem komorkowym). Tolerancja dtugosci filmu: +/- 15
sekund.

—by¢ przygotowany w jezyku polskim (dozwolony jest udziat innych jezykow).

—by¢ umieszczona na YouTube wraz z nastgpujaca informacja, mozna ja przekopiowac z ponizszej
ramki:

Nasz film bierze udzial w konkursie ,,Euroscola 2017", ogloszonym przez Biuro Informacyjne
Parlamentu Europejskiego w Polsce.

Tytut filmu: .o, [nalezy wpisac].

AULOTZY: v [nalezy wpisaé: Nazwa szkoty i miejscowos¢, nazwa klasy.]

2. Po umieszczeniu filmu na YouTube link do filmu powinien by¢ wystany poprzez formularz podany
powyze;j.

Wymogi dotyczace fotoreportazu

Praca konkursowa Fotoreportaz — aby spetni¢ wymogi formalne — musi:

—sktada¢ si¢ z minimum 5 do maksymalnie 10 zdje¢. Zdjecia powinny by¢ ze soba powiazane w
logiczny sposob i jako fotoreportaz powinny opowiada¢ histori¢ osoby, miejsca, zdarzenia,
przedmiotu.

—mie¢ minimalng szeroko$¢ 700 pikseli. Maksymalna szeroko$¢ zdjgcia to 1280 pikseli. Nalezy
posiada¢ tez duzy format zdje¢ (minimum 5 megapikseli) do pozniejszego dostania
organizatorom w przypadku zwycigstwa w konkursie. Fotografie - wielokolorowe, czarno-biate
lub w sepii - moga by¢ wykonane dowolnym urzadzeniem (np. telefonem komoérkowym).

—zawierac tytul oraz krotki opis. Istnieje ponadto mozliwos$¢ dotaczenia opisu do kazdego ze zdjec.

—zostaé umieszczona na stronie www.wetransfer.com, a link do S$ciagnigcia pracy przestany
poprzez podany formularz.

Wymogi dotyczace eseju

Praca konkursowa w postaci eseju - aby spetni¢ wymogi formalne - musi:

—sktada¢ si¢ z minimum jednej, a maksimum dwodch stron (1 strona = 30 wierszy po 60 znakow
kazdy = 1800 znakow)

—by¢ przygotowana w jezyku polskim.

—by¢ podpisana imionami i nazwiskami uczniow dziatajacych w imieniu klasy

—zawiera¢ nazwisko nauczyciela zglaszajacego klase, jego adres mailowy oraz telefon komorkowy

—zawiera¢ nazwe szkoly

—zosta¢ umieszczona na stronie www.wetransfer.com, a link do $ciagnigcia pracy przestany
poprzez podany wyzej formularz.
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Wymogi dotyczace memu

Praca konkursowa w postaci memu - aby spelni¢ wymogi formalne - musi:

—by¢ w formie obrazka lub zdjgcia z tekstem

—by¢ przygotowana w jezyku polskim.

—by¢ podpisana imieniem i nazwiskiem ucznia dziatajacego w imieniu klasy

—zawiera¢ nazwisko nauczyciela zglaszajacego klase, jego adres mailowy oraz telefon komorkowy

—zawiera¢ nazwe¢ szkoty

—zawierac logo Parlamentu Europejskiego do $ciagniecia ze strony:
http://www.europarl.europa.eu/downloadcentre/en

—zosta¢ umieszczona na stronie www.wetransfer.com, a link do $ciagnigcia pracy przestany
poprzez podany formularz do zgtaszania prac.

§ 4 OCENA NADESEANYCH PRAC

Przy ocenie prac i towarzyszacego im opisu bgda brane pod uwagg:

L.

o0

Warto$¢ merytoryczna: zgodno$¢ pracy z tematem konkursu, przestanie, adekwatny wybor

srodkow, praca zespotowa,

. Warto$¢ artystyczna: pomystowo$¢ oraz kreatywno$¢ (np. Czy praca jest cickawa i wzbudza
emocje?),

. Jako$¢ techniczna, m.in: montaz, jako$¢ dzwigku/obrazu, jakos$¢ rysunku

. Jury sklada si¢ z pracownikow biura Organizatora. Decyzja Jury jest ostateczna i nie przystuguje
od niej odwotanie.

. Uczestnik zobowiazuje si¢ do zagwarantowania dostgpnosci filmu w internecie przynajmniej do
konca roku 2018. Organizator zastrzega sobie prawo do przekazania prac podmiotom
wspolpracujacym z Organizatorem oraz do ich czg$ciowej lub catosciowej publikacji.

. ZYozenie pracy konkursowej oznacza wyrazenie przez uczestnika konkursu zgody na jej
nieodptatna publikacje.

. Organizator nie zwraca uczestnikom konkursu kosztow zwiazanych ze zgloszeniem prac.

. Organizator zastrzega sobie prawo do nierozstrzygnigcia konkursu.

. Udziat w konkursie nie gwarantuje wyjazdu na Euroscola.

§ 5 OSWIADCZENIA O PRAWACH AUTORSKICH

1

2

. Przesylajac prace konkursowa, Opiekun oraz wszyscy uczniowie wyrazaja zgode na przetwarzanie
swoich danych osobowych na potrzeby organizacji i promocji konkursu. W przypadku uczniow,
ktorzy nie ukonczyli 18-tego roku zycia, zgod¢ wyrazaja ich opiekunowie prawni. Uzyskanie
zgody wszystkich uczniéw oraz opiekunow prawnych nalezy do opiekuna. Osobom wyrazajacym
zgode przyshuguje prawo wgladu do przekazanych danych oraz do ich poprawienia, a takze
ewentualnego usunigcia.

. Nadestanie zgloszenia konkursowego jest rownoznaczne z udzieleniem Organizatorowi konkursu
nicodplatnej, bezterminowej i niecograniczonej terytorialnie licencji na umieszczenie pracy w
serwisach 1 publikacjach internetowych Organizatora konkursu, wykonanie reprodukcji
nagrodzonych i1 wyrdznionych prac oraz ich pokaz lub powielenie pracy w materiatach
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promocyjnych i edukacyjnych zwiazanych z konkursem oraz w innych publikacjach zwiazanych
z dziatalno$cig Organizatora.

3. Przekazanie prac konkursowych oznacza jednoczesnie, ze nie bgda one naruszaty majatkowych i
osobistych praw autorskich osdb trzecich. Oznacza tez, ze osoba przekazujaca prace konkursowe
uzyskata pisemna zgode osdéb, ktorych wizerunki utrwalono na filmach lub zdjeciach wraz z
ewentualng $ciezka dzwigkowa oraz posiada uprawnienia do wyrazania zgody na wykorzystanie
tych wizerunkéw w zakresie opisanym w punkcie 1 powyze;j.

4. Nadestanie zgloszenia konkursowego jest rdéwnoznaczne ze zlozeniem o$wiadczenia, ze
klasie/grupie przesylajacej zgloszenie konkursowe lub poszczegélnym osobom wchodzacym w
jego sktad przystuguja autorskie prawa majatkowe do nadestanej pracy.

§ 6 WYKLUCZENIE Z KONKURSU

1. Do konkursu nie beda dopuszczane prace, ktérych tres¢:

a.narusza godno$¢ ludzka,

b.jest sprzeczna z prawem polskim lub migdzynarodowym,

c.wzywa do nienawisci rasowej, etnicznej, wyznaniowej lub na innym tle

d.propaguje uzywki lub przemoc,

e.rani przekonania religijne czy polityczne,

f. moze mie¢ negatywny wptyw na wizerunek Organizatora,

g.jest uznawana powszechnie za naganna moralnie, spotecznie niewlasciwa i naruszajaca
zasady wspotzycia spolecznego,

h.jest chroniona prawem autorskim,

i. przedstawia ofert¢ komercyjna lub jest reklama instytucji/firmy,

j. zagraza fizycznemu, psychicznemu lub moralnemu rozwojowi matoletnich,

k.zawiera wulgaryzmy, stowa niedopuszczalne lub razace btedy jezykowe.

2. Organizatorowi przystuguje prawo wykluczenia Uczestnikdw ze skutkiem natychmiastowym z
udziatu w konkursie, jak rowniez odmowy przyznania Uczestnikowi nagrody w przypadku, gdy
Uczestnik podat nieprawdziwe lub niekompletne dane wymagane niniejszym regulaminem i
niezbedne do przyznania nagrody, a takze w przypadku powzigcia informacji o dziataniach
sprzecznych z postanowieniami niniejszego regulaminu.

3. Wykluczeniu z konkursu podlegaja rowniez Uczestnicy, ktorzy nie sa autorami lub nie maja praw
do zgltoszonej pracy.

4. W sytuacjach nieobjgtych regulaminem rozstrzyga Organizator.
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