REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»KIERUNEK EUROPA”

§ 1. Organizatorzy

Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem”, okresla ogdlne zasady, zakres
i warunki uczestnictwa w grze miejskiej pod nazwg , Kierunek Europa”.

Organizatorem gry miejskiej ,Kierunek Europa” zwanej dalej ,Grg”, jest EUROPE
DIRECT Poznan przy Wielkopolskiej Izbie Rzemie$lniczej w Poznaniu zwany dalej
,Organizatorem”.

Administratorem zabranych danych osobowych oséb biorgcych udziat w Grze
(,Uczestnikdw”) jest jest Wielkopolska lzba Rzemies$lnicza w Poznaniu, al. Niepod-
legtosci 2, 61-874 Poznan. Kontakt z Administratorem tel. 61 859 35 35, email:
sekretariat@irpoznan.com.pl.

Klauzula informacyjna dla Uczestnikow Gry, bedaca Zatgcznikiem do niniejszego
Regulaminu, stanowi wypetnienie cigzagcego na Administratorze obowigzku
informacyjnego, o ktérym mowa w art. 13 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie
danych).

§ 2. Zasady Gry — REJESTRACIA

Zapisy na Gre prowadzone sg przez Internet. Zgtoszenia nalezy przesyta¢ na adres
e-mail: promocja@irpoznan.com.pl Zgtoszenie powinno zawiera¢ nastepujace dane
wszystkich oséb wchodzacych w sktad druzyny:

- imiona i nazwiska uczestnikéw,

-numer telefonu kontaktowego jednego z cztonkdéw druzyny,

- wiek kazdego z cztonkéw druzyny.

Zgtoszenia beda przyjmowane od 07.09.2021r. od godziny 12.00 do 17.09.2021r. do
godziny 12.00 lub do wyczerpania liczby miejsc w Grze (maksymalnie 10 druzyn, nie
wiecej niz 4 osoby tgcznie w zespole).

Po rejestracji Organizator przesle drogg elektroniczng potwierdzenie rejestracji
zawierajgce dodatkowo:

e informacje organizacyjne dotyczace Gry,

e regulamin Gry wraz z zatgcznikami — oswiadczeniem o stanie zdrowia, zgodg na
wykorzystanie wizerunku uczestnika oraz formularzem pisemnej zgody
uczestnictwa oséb niepetnoletnich.

Wszystkie wiadomosci e-mail wystane przez Organizatora za posrednictwem jego
serwera pocztowego lub jego infrastruktury poczty elektronicznej uznaje sie za
dostarczone do adresata.

§ 3. Zasady Gry — UDZIAt W GRZE

Udziat w Grze jest bezptatny oraz dobrowolny.
Kazda z Druzyn sktada sie z minimum 2 a maksymalnie z 4 oséb.


mailto:sekretariat@irpoznan.com.pl
mailto:promocja@irpoznan.com.pl

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Minimalny wiek uczestnikow Gry to 8 lat.

Dzieci ponizej 8. roku zycia nie biorg udziatu w Grze, ale mogg towarzyszy¢ rodzicom
w czasie trwania Gry, pod warunkiem stosowania sie takiej druzyny do obowigzujgcych
na danym terenie obostrzen epidemicznych.

W przypadku opisanym powyzej, dzieci ponizej 8. roku zycia nie wliczajg sie do skfadu
druzyny.

W przypadku zabrania na gre dzieci, ktore jedynie towarzyszg uczestnikom gry nalezy
wypetni¢ za nie zgode na przetwarzanie danych osobowych uczestnika oraz
wykorzystanie wizerunku tych oséb przez Organizatora. Wzdr takiej zgody stanowi
zatgcznik numer 2 do regulaminu.

Przynajmniej 1 osoba w kaidej zarejestrowanej w Grze druzynie musi by¢
petnoletnia.

Osoba petnoletnia w danej druzynie jest kapitanem druzyny.

Kapitan druzyny podpisuje sie na liscie startowej w imieniu druzyny. Jako osoba
petnoletnia odpowiada takzie za przestrzeganie regulaminu Gry oraz — w zakresie
regulowanym przez Kodeks Cywilny — za bezpieczeistwo swojej druzyny w czasie
trwania Gry.

Osoby niepetnoletnie, ktdre ukonczyty 8 lat, ale nie ukoriczyty 13 lat mogg wzig¢ udziat
w Grze wytacznie w jednej druzynie i pod opieky przedstawiciela ustawowego lub
opiekuna prawnego.

Osoby niepetnoletnie, ktéore ukonczyty lat 13, ale nie ukonczyty 18 lat oraz osoby
nieposiadajace zdolnosci do czynnosci prawnych i (lub) posiadajgce ograniczong
zdolno$¢ do czynnosci prawnych mogg wzigé udziat w Grze pod warunkiem
przedstawienia w Punkcie Startowym uprzednio podpisanej pisemnej zgody na udziat
w Grze opiekuna prawnego lub przedstawiciela ustawowego. Dostarczenie pisemnej
zgody nie zwalnia takiej druzyny z warunku posiadania w swym sktadzie jednej osoby
petnoletniej — kapitana druzyny.

Zgoda przedstawiciela ustawowego lub opiekuna prawnego powinna obejmowac
w szczegdlnosci zgode na udziat w Grze oraz akceptacje postanowien niniejszego
regulaminu, w tym na przetwarzanie danych osobowych uczestnika oraz
wykorzystanie wizerunku uczestnika przez Organizatora. Wzér takiej zgody stanowi
zatgcznik numer 3 do regulaminu.

Zgoda przedstawiciela ustawowego lub opiekuna prawnego na udziat w Grze jest
dorozumiana, jesli osoby te biorg udziat w jednej druzynie z opiekunem prawnym lub
przedstawicielem ustawowym. Kapitan druzyny nadal jednak musi wyrazi¢ zgode
pisemng na przetwarzanie danych osobowych uczestnika oraz wykorzystanie
wizerunku uczestnika przez Organizatora (zat. nr 2 regulaminu) zaréwno za siebie, jak i
za wszystkie osoby ze swojej druzyny nieposiadajgce zdolnosci do czynnosci prawnych
i (lub) posiadajgce ograniczong zdolnos¢ do czynnosci prawnych.

W przypadku szkolnych grup zorganizowanych, w sktad ktdrych wchodzg osoby
niepetnoletnie, istnieje mozliwos¢ zgtoszenia jednego opiekuna (w domysle:
nauczyciela), jako kapitana kilku druzyn. W tym przypadku osoba opiekuna nie wlicza
sie do maksymalnie czteroosobowego sktadu druzyny i nie musi braé udziatu w Grze
razem z druzyng. Kapitan podpisuje sie jednakze na liscie startowej kazdorazowo
w imieniu druzyny, za ktérg bierze odpowiedzialno$é na czas trwania Gry. W takim
przypadku opiekun takze musi dostarczy¢ na Punkt Startowy wspomniane w par. 3 pkt.
10. zgody stanowigce zatgcznik nr 3 niniejszego regulaminu.

Uczestnikami Gry nie moga by¢ pracownicy EUROPE DIRECT Poznan oraz innych
podmiotow biorgcych bezposredni udziat w przygotowaniu i prowadzeniu Gry oraz
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osoby im najblizsze. Przez osobe najblizszg rozumie sie wstepnych, zstepnych,
rodzenstwo, matzonkéw, matzonkédw rodzenstwa, krewnych w linii bocznej i osoby
pozostajgce w stosunku przysposobienia.

§ 4. ODBIOR KART DO GRY | DODATKOWA REKRUTACIA

Gra przeprowadzona zostanie dnia 19.09.2021r. r. w Poznaniu na terenie Starego
Z00 wejscie od ul. Zwierzynieckiej 19, w godzinach 12.30 - 14.30.

Punkt Startowy bedzie na terenie Starego ZOO w namiocie Edukacja, stoisko EUROPE
DIRECT Poznan.

Odbidr kart do Gry przez zarejestrowane drogg internetowg druzyny bedzie mozliwy
w Punkcie Startowym od godz. 12.00 do godziny 13.00.

Kapitan druzyny (osoba petnoletnia) kwituje odbiér karty do Gry w Punkcie Startowym,
podpisujac sie na liscie druzyn.

Sktad druzyny weryfikowany jest na miejscu przez przedstawicieli Organizatora. Przed
odbiorem karty do Gry istnieje mozliwos¢ modyfikacji sktadu druzyny na liscie
startowe;.

Kazdy zespét w momencie potwierdzenia rejestracji otrzyma koperte z zawartoscia:
kartg do Gry oraz mapg terenu Gry.

Odbierajac karte do Gry, kapitan druzyny zgadza sie w imieniu druzyny na warunki Gry
i potwierdza, ze druzyna zapoznata sie z jej regulaminem.

Osoby, ktére nie zapiszg sie na Gre przez internet, bedg mogty to zrobi¢ bezposrednio
w Punkcie Startowym, jesli Organizator bedzie dysponowat wolnymi miejscami w Grze.
Nieodebranie karty do Gry do godziny 13.00 jest rownoznaczne z rezygnacja z udziatu
w grze. Wolne miejsca przechodzg w tej sytuacji do puli dodatkowe;j.

Pula dodatkowa zaktada wytgcznie zestawy nieodebrane po godzinie 13.00.

W przypadku miejsc z puli dodatkowej, o przyjeciu zgtoszenia na Gre decydowad
bedzie kolejnosé stawienia sie w Punkcie Startowym w dniu 19.09.2021r., od godziny
13.00 do godziny 13.30.

Warunkiem odebrania karty przez osoby zapisujgce sie w dniu 19.09.2021r. jest
zapoznanie sie na miejscu z regulaminem Gry oraz pisemne potwierdzenie odbioru
karty do Gry jak réwniez podpisanie stosownych oswiadczen, o ktérych mowa
w regulaminie.

W kolejce do odbioru kart do Gry nalezy stosowac sie do wszelkich obowigzujgcych na
danym terenie obostrzen epidemicznych.

§ 5. BEZPIECZENSTWO | DODATKOWE WYMAGANIA W CZASIE GRY

Kazdy petnoletni uczestnik w momencie odbioru karty do Gry powinien przedtozyé
w punkcie startowym podpisany zatacznik numer 1 regulaminu — oswiadczenie
o stanie zdrowia i zatgcznik numer 2 regulaminu — zgode na przetwarzanie wizerunku
za kazdg osobe w swojej druzynie oraz, w przypadku gdy dzieci ponizej 8 r.z.
towarzyszg uczestnikom gry, réwniez wypetniony i podpisany zatgcznik numer 3.
Odebranie karty stanowi rdwnoczesnie potwierdzenie przez uczestnika dobrego stanu
zdrowia umozliwiajgcego udziat w Grze.

Aby wzig¢ udziat w Grze, przed odbiorem kart do Gry uczestnik sktada obowigzkowe
oswiadczenie pisemne, ze wedtug swojej najlepszej wiedzy nie jest osobg zakazong
wirusem Covid-19, nie miat kontaktu z osobg zakazong wirusem Covid-19 lub w trakcie



b)

d)

kwarantanny oraz nie przebywa na kwarantannie, obowigzkowej izolacji lub pod
nadzorem epidemiologicznym.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo osdb uczestniczacych
w Grze, poza odpowiedzialnoscia wyrazong wprost w przepisach obowigzujgcego
prawa. Kazdy z uczestnikdw odpowiada za wtasne bezpieczenstwo w trakcie udziatu
w Grze. Za bezpieczenstwo niepetnoletnich uczestnikéw Gry oraz przestrzeganie
regulaminu odpowiada kapitan druzyny — osoba petnoletnia w kazdej druzynie.

Zaleca sie, by uczestnik samodzielne wyposazyt sie w materiaty ochrony osobistej
zgodnie z obowigzujgcymi na danym terenie obostrzeniami epidemicznymi.
Warunkiem udziatu w Grze jest prezentacja przez uczestnikéw w widocznym miejscu
elementow identyfikacyjnych przez caty czas trwania Gry: karty do gry podpisanej
imionami i nazwiskami wszystkich uczestnikdw oraz identyfikatoréow.

Poprzez odbiér karty do Gry uczestnik wyraza zgode na:

wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
przetwarzanie przez Organizatora Gry danych osobowych uczestnika oraz oséb
towarzyszacych (w domysle: dzieci) w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry
(w zwigzku z obowigzkami okresSlonymi w art. 13 rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie
o ochronie danych) (Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej z dnia 14 maja 2016 r.
L 119/1)) w zakresie okreslonym w klauzuli stanowigcej Zatgcznik do Regulaminu;
przetwarzanie danych osobowych gry w zakresie ich ew. udostepnienia Gtéwnemu
Inspektoratowi Sanitarnemu i stuzbom porzgdkowym danych osobowych uczestnikéw
imprezy w przypadku wykrycia zakazenia wirusem Sars-Cov-2, u ktéregos
z uczestnikow Gry;

opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych
Organizatoréw oraz innych partnerdw Gry zdjec oraz nagran z gry, na ktdrych znajduje
sie wizerunek uczestnika lub oséb towarzyszacych w catosci lub czesciowo,
przetworzony lub znieksztatcony, kolorowy Ilub jednobarwny, w jedno Ilub
wielokrotnych publikacjach, ilustracjach, reklamach, drukowanych lub elektronicznych.

§ 6. ZASADY GRY — PRZEBIEG GRY

Gra rozpoczyna sie doktadnie o godzinie 12.30. Od tej godziny liczony jest czas
wykonywania zadan, jednakowy dla kazdej druzyny.

Do wykonania jest sze$¢ zadan stacjonarnych, ktdrych przebieg kontrolowany jest
przez animatorow.

Kazdy animator posiada dla druzyny zadanie do wykonania.

Zadania znajdujg sie pod opiekg animatoréw na terenie Starego Z0OO, i zaznaczone sg
na mapie terenu Gry, ktdrg druzyna otrzymuje w kopercie przed startem Gry.
Warunkiem przystgpienia do zadania jest weryfikacja przez animatora, czy zespot
posiada elementy identyfikacyjne w postaci identyfikatorow oraz podpisang karte do
Gry.

Do zadah mozna bedzie przystgpi¢ dopiero od momentu startu Gry — tj. od godziny
12.30

Wszelkie materiaty do zadan wydawane druzynom zostang wczesniej zdezynfekowane.
W przypadku koniecznosci korzystania z jakichkolwiek materiatéw dodatkowych
niezbednych do wykonania zadania przez kilka kolejnych druzyn Organizatorzy
zapewnia jednorazowe rekawiczki oraz srodki do dezynfekcji na danym zadaniu.
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Kolejnos¢ wykonywania zadan na trasie Gry jest dowolna.

W przypadku, gdy na wykonanie zadania czeka juz inna druzyna, decyzja o szukaniu
nastepnego punktu lub tez o pozostaniu w kolejce nalezy wytgcznie do druzyny.

W kolejce do wykonania zadania nalezy zachowa¢ dystans co najmniej 2 m od innych
druzyn.

Gra toczy sie w przestrzeni publicznej i zaleca sie zachowanie szczegdlnej ostroznosci
podczas Gry. Uczestnicy zobowigzani sg takze do przestrzegania regulaminu miejsca
gry, tj. Starego Z0O0O w Poznaniu, dostepnego na stronie internetowej
WWW.z00.poznan.pl.

§ 7. Zasady Gry — PORUSZANIE SIE PO TERENIE GRY ORAZ DYSKWALIFIKACJIA

Karta do Gry musi byé podpisana imionami i nazwiskami wszystkich cztonkéw druzyny.
Po terenie Gry uczestnicy poruszajg sie wyfgcznie pieszo. Nie wolno w czasie trwania
Gry korzysta¢ z zadnych pojazdéw, w tym z rowerdw, rowerdw elektrycznych czy
hulajnog.

Wyjatkiem od powyzszego punktu sg osoby niepetnosprawne, ktére moga korzystaé
z wszelkich niezbednych do poruszania sie pomocy.

Zakazane jest rozdzielanie druzyn przez caty czas trwania gry.

W przypadku wykrycia przez animatoréw lub przedstawicieli Organizatora ztamania
regulaminu, na karte do Gry danej druzyny wpisana jest decyzja o dyskwalifikacji wraz
z podpisem osoby, ktéra podjeta decyzje o dyskwalifikacji zespotu.

Decyzja o dyskwalifikacji druzyny jest ostateczna.

§ 8. Zasady Gry — ZAKONCZENIE GRY

Gra konczy sie 19.-9.2021r. o godz. 15.00 wreczeniem nagréod zwyciezcom, trzem
zespotom, ktore osiggnety najlepszy wynik tzn. zdobyly najwieksza liczbg punktow
w jak najkrétszym czasie.

Wykonywanie zadan z karty do Gry bedzie mozliwe do godz. 14.30 tzn. do momentu
opuszczenia stacji przez obstugujgcych je animatoréw.

Czas pomiedzy zejsciem animatoréw ze stacji a koficem Gry uczestnicy musza
poswieci¢ na dotarcie do Punktu Finatowego Gry, tzn. namiotu Edukacja stoisko
EUROPE DIRECT Poznan.

Czas wykonania wszystkich zadan liczy sie od momentu startu Gry o godz. 12.30 do
momentu dotarcia do Punktu Finatowego (nie pdzniej niz 14.30) i zdania karty do Gry.
Poprzez zdanie karty rozumie sie oddanie jej przedstawicielom Organizatora w Punkcie
Finatowym Gry, tzn. w namiocie Edukacja, stoisko EUROPE DIERECT Poznan.
W_momencie zdania karty do gry w punkcie finatowym musi by¢ obecna cata
druzyna.

Przedstawiciel Organizatora zobowigzany jest do wpisania na karte do Gry fgcznego
czasu wykonania wszystkich zadan.

Gracze majg mozliwos¢ zadecydowac o zdaniu karty przed godzing zejscia animatoréw
z punktdw zadaniowych. Decyzja w tej sprawie nalezy wytgcznie do graczy. Punkt
Finatowy - odbierania kart do Gry dziata¢ bedzie juz od godziny 13.00.

Po godzinie 14.30 karty do Gry przestang by¢ przyjmowane.

§ 9. Wytanianie zwyciezcow i nagrody

O miejscu druzyny w rankingu po zakoriczeniu Gry decydujg kolejno:
e liczba punktéw za wykonanie wszystkich zadan w regulaminowym czasie trwania Gry;
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e w przypadku remisu punktowego - fgczny czas wykonania wszystkich zadan,
rozumiany od momentu startu gry do momentu zdania karty w punkcie finatowym;
Druzyny, ktére w rankingu zajma pierwsze trzy miejsca otrzymujg nagrody rzeczowe

ogtoszone w momencie startu Gry.
O godzinie 15.00 przewidziane jest wreczenie nagrod zwyciezcom w namiocie
EDUKACIJA przy stoisku EUROPE DIRECT Poznan.

§ 10. Postanowienia koncowe

Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

Regulamin Gry dostepny bedzie do wglagdu w punkcie startowym oraz bedzie przestany
wszystkim druzynom drogg internetowa w odpowiedzi na zapis przestany na Gre.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatorow.

W przypadku zastrzezen uczestnikdw, co do zgodnosci przebiegu Gry z niniejszym
regulaminem lub obowigzujgcymi przepisami prawa, uczestnicy mogg zgtosic¢ reklamacije
na pismie w ciggu 7 dni od dnia ogfoszenia wynikéw Gry. Reklamacja musi zostac
ztozona na pismie lub zostac¢ przestana listem poleconym na adres: EUROPE DIRECT
Poznan przy Wielkopolskiej Izbie Rzemieslniczej w Poznaniu, al. Niepodlegtos$éi 2, 61-874
Poznan.

Po uptywie powyiszego terminu, reklamacje nie bedg rozpatrywane. Zgtoszone
w prawidfowym terminie reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatoréw w ciggu
30 dni.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku
zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotac.

REGULAMIN RODO

Informujemy, Zze zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 ogo6lnego Rozporzadzenia Parlamentu

Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob

fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego

przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO) administratorem

Pani/Pana danych osobowych przekazanych w zakresie niezbednym do przeprowadzanie

Gry Miejskiej ,,Kierunek Europa” jest Wielkopolska Izba Rzemieslnicza w Poznaniu,

zwana dalej: ,,Administratorem”.

W kazdym czasie, w sprawach ochrony Pana/Pani danych osobowych moze sie Pan/Pani

skontaktowac z Administratorem mailowo pod adresem: al. Niepodlegtosci 2, 61-874

Poznan.tel. 61 859 35 35, email: sekretariat@irpoznan.com.pl

Pana / Pani dane osobowe, w postaci: imienia i nazwiska, adresu zamieszkania, numeru

PESEL, numeru telefonu i adresu email bedg przetwarzane w celu:

e rejestracji i realizacji zgtoszen do Gry Miejskiej ,Kierunek Europa” ztozonych za
posrednictwem internetu;

e niezbednym do przeprowadzenia Gry Miejskiej ,Kierunek Europa” zgodnie
z postanowieniami Regulaminu Gry Miejskiej , Kierunek Europa”;

e ich ewentualnego udostepnienia Gtdwnemu Inspektoratowi Sanitarnemu i stuzbom
porzagdkowym w przypadku wykrycia podejrzenia zakazenia wirusem Sars-Cov-2,
u ktoregokolwiek z uczestnikow Gry.

W zwigzku z przetwarzaniem przez Administratora Pana / Pani danych osobowych, ma

Pan / Pani prawo, w kazdej chwili do:
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e wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych, o ile podstawg
przetwarzania danych osobowych jest Pani/Pana zgoda, z zastrzezeniem, ze
cofniecie zgody nie wptywa na zgodnos¢ tego przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie Pani/Pana zgody przed datg jej wycofania;

e dostepu do swoich danych osobowych przekazanych oraz otrzymania kopii tych
danych, a takze do ich sprostowania (poprawiania) oraz uzupetnienia,

e 7adania usuniecia Pani/Pana danych na podstawie i w zakresie okreslonym w art. 17
RODO, jezeli uwaza Pani/Pan, ze Administrator nie ma podstaw do tego, aby
Pani/Pana dane przetwarzag;

e ograniczenia przetwarzania w przypadkach okreslonych w art. 18 RODO — w
zakresie, w jakim prawo to nie jest wytgczone na podstawie odrebnych przepiséw;

e przenoszenia danych oraz zgdania przestania danych na podstawie art. 20 RODO.
Informujemy, ze w kazdej chwili ma Pani/Pan prawo do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania Pani/Pana danych osobowych w celach, o ktérych mowa w pkt 3, zgodnie
i na podstawie art. 21 ust. 1 RODO. Z chwilg wniesienia sprzeciwu, Administrator
zaprzestanie przetwarza¢ Pani/Pana dane w tych celach chyba, ze bedzie w stanie
wykazaé, ze w stosunku do Pani/Pana danych istniejg dla Administratora wazne prawnie
uzasadnione podstawy, ktére s3 nadrzedne wobec Pana/Pani intereséw, praw
i wolnosci.

Majg Panstwo prawo wniesienia skargi na sposéb przetwarzania danych osobowych do
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uznajg Panistwo, ze przetwarzanie
Panistwa danych odbywa sie niezgodnie z prawem.

Podanie przez Panig/Pana danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest

niezbedne do zgtoszenia i udziatu w grze miejskiej , Kierunek Europa”. Konsekwencjg

niepodania przez Panstwa danych osobowych bedzie brak mozliwosci skutecznego
zgtoszenia i wziecia udziatu w Grze.

Dane udostepnione przez Panstwa nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu
podejmowaniu decyzji oraz profilowaniu.

Panstwa dane osobowe mogg by¢ udostepnione wytgcznie organom lub podmiotom
upowaznionym na podstawie odrebnych przepiséw lub podmiotom przetwarzajgcym
dane w imieniu Administratora danych. Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych,
moga by¢ podmioty, ktédrym Administrator ma obowigzek przekazywa¢ dane na
podstawie obowigzujgcych przepisow prawa (m.in. Policja; Straz Miejska; Prokuratura,
Sad, Sanepid), zleceniobiorcy lub wykonawcy ustug na rzecz Administratora (podmioty
przetwarzajgce) w zwigzku z prawidtowg realizacjg umowy, w tym dostawcy ustug IT. 18.
Panstwa dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego lub organizacji
miedzynarodowe;.

Panstwa dane bedg przetwarzane nie diuzej niz jest to konieczne, aby umozliwi¢ nam
kontakt z Paistwem, spersonalizowanie wiadomosci zgodnie z Paristwa preferencjami
i przekazanie odpowiednich informacji, chyba ze istnieje prawny obowigzek dtuzszego
przechowywania danych. Pana/Pani dane osobowe bedg przechowywane przez caty
okres przebiegu Gry Miejskiej ,Kierunek Europa” oraz do uptywu okresu zapewnia-
jacego realizacje obowigzkdéw wynikajgcych z zapobieganiem rozprzestrzeniania sie
stanu epidemii COVID - 19, przy czym powyzsze okresy sumujg sie.

Po uptywie obowigzkowych okreséw przetwarzania Pani/Pana dane zostang
niezwfocznie usuniete.



